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G2A - Fise de activitati
Grup de activitati nr 4

Eu si animalele

1

povestire * curtea scolii * Tndemanare si creativitate

4.1

4.2

Povestiti impreuna cu copiii -
Prietenii lui Stefan

Amenajeaza clasa pentru o povestire cu copiii.
Pune diverse materiale pe citeva mese. Im-
braca o crenguta ca un baiat sau o fata, cu
bucati de panza si ochi. Prezinta-ti personajul
ca fiind un copil nou la scoala, al carui nume
este Stefan (sau copiii pot sa inventeze unul).
Acorda-le timp sa inventeze un context despre
copil. Apoi spune-le povestea Prietenii lui
Stefan (fisierul de resurse, pagina 2), punand in
scena, pe parcurs, emotiile si miscarile impre-
una cu copiii. Poti sa folosesti schita si ilus-
tratiile din fisierul de resurse, paginile 3-6, ca sa
creezi personaje/elemente de recuzita vizuale.
Imprima-le, decupeaza-le, lipeste-le pe un
suport rigid si fixeaza-le de bete de frigarui
pentru a le tine In mana.

Cautatli animale salbatice in

curtea gradinitei

Fa un tur cu copiii Tn curtea scolii si cautati ani-
male salbatice. Cand gasiti un animal nou, 1n-
soteste aceasta descoperire cu intrebari de
genul: ,,Oare de ce...?", referitoare la orice car-
acteristica sau tip de comportament pe care 1l
observati. Pune-i pe copii sa se gandeasca la
animal salbatic si sa stabileasca o legatura cu el.
Stimuleaza-le curiozitatea Tn legatura cu ani-
malul respectiv si determina-i sa vada in el un
prieten. Intreabd-i ce ar spune Stefan si ce ar
raspunde animalul. Unii copii vor cere probabil
sa ia1n mana animalele, dar arata-le cat de usor
le putem rani sau speria. Poti sa faci trimitere la
animalele de companie, carora le place sa fie
luate Th mana, cum ar fi pisicile si cainii.

4.3

4.4

Confectionati propriile
personaje animale sdlbatice

La Tntoarcerea 1n clasa, copiii 1si cree-
aza propriile personaje animale sal-
batice cu ajutorul materialelor pentru
activitati educative pregatite. Reamint-
este-le ce animale ati Intalnit si lasa-i
sa le confectioneze. Pot face si ei parte
din poveste.

Creati o expozitie Eu si pri-
etenil mel animalele salbatice

Expune prietenii animale salbatice pe
care le-au facut copiii, fie In jurul fo-
tografiilor individuale ale copiilor, fie In
jurul unei fotografii de grup a clasei.
Adauga titlul Eu si prietenii mei ani-
malele salbatice! pentru a sublinia
legatura dintre animale si copii.

Recomandare de realizat fotografii cu:

[ ] copiii punand in scena povestea

[[] copiiicautand prieteni animale
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[] copiii desenand/confectionand prietenii animale

[7] expozitia finala
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Cititi povestea

Albdastrel a incurcat-o

Citeste-le povestea Albastrel a Incurcat-o
despre un fluture care se aventureaza intr-o
padure si da peste tot felul de probleme. Poti
folosi imaginile cu personaje din fisierul de re-
surse, paginile 8-10, pentru a ilustra povestea
In timp ce o citesti. Pentru aceasta, im-
prima-le, decupeaza-le, lipeste-le pe un
suport rigid si foloseste bete de frigarui pe
care sa le fixezi. Dupa lectura povestii, poti
folosi aceste resurse pentru a crea o harta a
povestii Si a exersa capacitatea de a repovesti.

5.3

51 Imitati cateva animale salbatice

Aceasta activitate se bazeaza pe povestea
Albastrel a incurcat-o (fisierul de resurse,
pagina 7). Inainte s3 citesti povestea, in-
vata-i pe copii animalele (soarece, flu-
ture, paianjen, soparla, macaleandru)
care apar in poveste. Roaga-i sa imite cele
cinci animale: prin gesturi fizice si sunete
caracteristice. Intreab&-i de ce aleg anu-
mite miscari si pozitii. Pentru fiecare
animal 1ntreaba: ,Este un ca
-tine?”. Chestioneaza-le raspunsurile si

Confectionati un panou despre

5.4

Incearca sa gasesti legaturi care ne fac
asemanatori, de exemplu, mancam,
alergam, ne adapostim de ploaie, ne
bucuram de soare etc., de fiecare data
facand legaturi cu ceea ce copiii aduc in

5 ? Explorati padurea

Cel mai bun mod de a prezenta zona fo-
restiera ar fi sa duci copiii Intr-o padure.
Acolo poti sa-i lasi sa exploreze si sa ga-
seasca panze de paianjen si flori (veti auzi
si macalendri, poate chiar veti vedea

unul). Apoi le poti citi povestea in decorul
unei paduri reale.

padure

In timp ce citesti, lasa-i pe copii s& puna in
scena actiunea. De ce sa nu creeze 0 miscare
pentru fiecare personaj? Lasa conceptele sa
creasca In mintea copiilor si sa fie urmate de
legaturi, alte activitati si discutii care apar,
asigurandu-te ca sunt amintite valorile referi-
toare la grija pentru fiintele vii. Dupa lectura
povestii, confectioneaza un panou cu padure
sau un dispozitiv cu personaje 3D cu desenele
copiilor si/sau creatii din orice material pe
care 1ti doresti sa le foloseasca.

Repovestiti si inventati variatii

5.5 ale povestil

Pentru padurea propriu-zisa, foloseste plante
In ghiveci si asaza-le intr-un decor asemanator
padurii, cu ajutor si sugestii din partea copiilor.
Odata configurate padurea si personajele pov-
estil, copiii o pot repovesti, cu variatii pe care
le inventeaza. Ghideaza-i cu ajutorul intre-
barilor pentru a include grija pentru natura,
dar si pentru plantele in ghiveci.

Recomandare de realizat fotografii cu:

[] construind panoul si coltul de padure

[] ascultand activ povestea

[] urmarind clipurile video si

imitand animalele din padure
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(\: z Copiii descopera ca
o plantele trebuie sa bea,
§ mmﬁ ca simt si cresc.
J
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Grup de activitati nr 6

Eu si plantele

* grafic de crestere « povestire * semanat

6.1

Gasiti asemandarile intre copii si
plante, experimentati

Copiii descopera trei asemanari intre ei si
plante, Incepand cu modul in care beau plan-
tele. Adu in clasa o crizantema alba 1n ghiveci
si pune putin colorant alimentar (albastru sau
rosu pentru cel mai bun efect) in apa cu care
urmeaza sa o uzi. Continua pana cand florile
devin albastre sau rosii. Intreab3-i pe copii ce
cred c& s-a intAmplat. Intreab&-i ce trebuie s
aiba planta sub pamant pentru ca apa color-
ata sa ajunga la floare. Ar trebui sa spuna ca
are ,paie”. Poti sa le arati o planta al carei

ghiveci a devenit prea mic si ale carei radacini

6.2

6.3

formeaza un strat compact pe fundul ghiveci-
ului (menta e un exemplu bun Tn acest sens).
Discutati si observati anatomia

plantelor
Discutati ce se Intampla cu corpurile noastre

cand mancam si bem (crestem). Copiii cred
ca plantele sunt ca noi? Acum stiu ca plantele
beau prin radacinile lor.

Comparati cat de repede cresc
plantele si copiii

Copiii tin evidenta plantelor din clasa
(padurea din jurul panoului), cu ajutorul unui
grafic de crestere. Compara cat de repede
cresc plantele si copiii — unele plante cresc
mai inalte decat altele (la fel ca oamenii). Fa
legaturi intre oameni si plante prin interme-
diul graficului de crestere. Copiii tin evidenta
plantelor din clasa (padurea din jurul panou-
lui), cu ajutorul unui grafic de crestere. Com-
para cat de repede cresc plantele si copiii —
unele plante cresc mai inalte decat altele (la
fel ca oamenii). Fa legaturi intre oameni si
plante prin intermediul graficului de crestere.

6.4

6.5

Cititi si puneti in scena
povestea Cele treli conuri de pin

In timp ce citesti, lasa-i pe copii s& pun3
In scena actiunea. De ce sa nu creeze o
miscare pentru fiecare personaj? Lasa
conceptele sa creasca In mintea copiilor
si sa fie urmate de legaturi, alte activitati
si discutii care apar, asigurandu-te ca
sunt amintite valorile referitoare la grija
pentru fiintele vii. Dupa lectura povestii,
confectioneaza un panou cu padure sau
un dispozitiv cu personaje 3D cu
desenele copiilor si/sau creatii din orice
material pe care 1ti doresti sa le folos-
easca.

Semdnatli seminte de floarea-

soarelul

Acest exercitiu le arata copiilor ca plant-
ele simt. Semanati seminte de floar-
ea-soarelui intr-un ghiveci sau intr-un
loc din gradina scolii (te poti folosi de
sfaturile din fisierul de resurse, paginile
18-20) si urmariti cum cresc plantele.
Scoate Tn evidenta importanta fiecarei
etape din dezvoltarea plantei. Compara
plantele cu copiii care cresc. Cand apar
florile, arata-le copiilor cum se rotesc
dupa soare. Tine evidenta acestor
schimbari ale pozitiei florilor.

Un alt mod (si mai rapid) de a arata plan-
tele care cresc spre lumina este sa
semanati fasole (Phaseolus vulgaris) la
intuneric, dar cu o diferenta (vezi Experi-
ment din fisierul de resurse, pagina 21).

Recomandare de realizat fotografii cu:

[[] experimentand udatul

[] Tngrijind plantele si comparand
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graficul lor de crestere cu cel personal

[] ascultand povestea

[] semanand semintele de floarea-soarelui
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