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In acest fisier vei gasi...
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Eu si animalele 1

Povestea

D SR
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MALTA SOOTATEA ORMTOUORCA HOMANA

Stefan are 4 ani. El nu e fericit azi. Nu are niciun
prieten in noua clasa. Mama lui e acasa si el vrea
sa stea cu ea. Educatoarea roagd elevii sa-| salute
pe Stefan.

"Buna, Stefan!” spun toti [copiii aleg ce sa-i spuna
lui Stefan]. Asta il face fericit, dar apoi se in-
tristeaza din nou. E un baiat tacut si timid si are
nevoie de prieteni speciali. Educatoarea 1i zam-
beste sifi spune:

"Stefan, fa o plimbare afara. Acolo sunt multi pri-
eteni care te asteapta. Ma intreb daca-i poti gasi.”
Stefan se ridica siiese din clasa. Merge de-a lungul
coridorului si priveste peretii. Peretii sunt tacuti.
Nu vorbesc cu el. Apoi Stefan aude o voce strigan-
du-l pe nume.

"Bun3, Stefan! Uitd-te la mine!”

Un paienjenel alb cu negru sta pe perete si-i face
cu mana. Stefan se uitd la Pdianjen si rade.

"Esti alb cu negru! Porti pijama?”

Paianjenul rade si el.

"Ha-ha, nu port pijama, alb si negru sunt culorile
mele. Sunt o fiintd vie ca si tine. Locuiesc aici, in
scoald, pe pereti. Prind muste ca sa mananc. Vrei

sa fii prietenul meu?”

Prietenii lui Stefan

"0, da, te rog!”, zambeste Stefan. Cand ma simt
singur, pot sa vin aici sa te caut!

Acum este fericit. |i va povesti educatoarei de P3ian-
jen.

"Ma ntreb daca mai pot gasi si alti prieteni,” a spus

Stefan.

[Continua povestea cu animalute pe care crezi ca le
poti gasi la scoala. De fiecare data cand Stefan se
simte trist, aude o voce care il striga, se uita in di-
rectia din care vine si gaseste un prieten nou. La fie-
care prieten, gaseste ceva amuzant sa spuna. Ani-
malul trebuie sa spuna mereu ca e o fiinta vie, ca
Stefan, si sa intrebe daca vrea sa fie prieteni. lata

cateva exemple.]

Fluture. Stefan crede ca aripile fluturelui sunt urechi
mari. Fluturele spune ca sunt aripi si ca sunt mari ca
sa-l ducd vantul.

Melc. Stefan crede ca antenele ochilor sunt paie si
rade pentru cd nu bem aer cu paiul. Melcul ii spune
cd ochii lui sunt pe antene ca sa poata vedea mai sus,

pentru ca nu are picioare, ca Stefan.

Furnica. Stefan rade pentru ca este atat de micg,
chiar mai mica decat surioara lui. Furnica i spune
ca e micd, dar traieste cu suratele ei si Impreuna
sunt la fel de puternice ca tot atatia baieti la un loc.
Izopod. Stefan rade deoarece crede ca se joacd
cand se face ghem, ca el sa-| loveasca cu piciorul.
Izopodul ii spune sd nu faca asa ceva, pentru ca el
se face ghem ca sa-si apere burtica moale.
Soparla. Stefan rade pentru ca sopérla std nemis-
catd, de parca ar fi o piatra. Sopérla i spune ca st
nemiscatd pentru ca isi incarcd bateriile de la
soare.

Vrabie. Stefan rade deoarece crede ca vrabia joaca
sotron si intreaba dacad poate sa joace si el. Vrabia
Ti spune ca pasarile topadie pentru ca sunt usoare,

nu ca el, si pot sa topaie toata ziua.

[Povestea se incheie cu Stefan, care se intoarce in
clasa, fericit ca are atat de multi prieteni noi si ca
a vazut atdt de multe animale. Educatoarea
spune ca Stefan a intdlnit toti acei prieteni,
pentru ci stie cum si caute animale. intreab3

copiii daca si ei au prieteni-animale.]

© BirdLife Malta










Eu si animalele 1 Personaje din poveste

© BirdLife Malta



Eu si animalele 1 Personaje din poveste

© BirdLife Malta



Eu si animalele 2

Poveste

=

Odatd era o padure si in aceastd padure erau multi
copaci. Multe animale trdiau acolo.

Intr-o zi, Oscar Soarecele a vrut s3 joace un joc. Tsi
aduna prietenii in jurul lui si ridica un con de pin de
pe podea.

— Uitati, spuse el, acest con de pin este deschis si
multe dintre seminte au disparut. Dar au mai ramas
cateva Induntru. O sa-l scutur si celelalte seminte
vor cddea si ele. Acesta e jocul: cine e lovit de o
samanta trebuie sa facd ceea ce-i spunem noi sa
faca.

— Grozava idee, spusera animalele. Sa incepem.
Oscar scuturd conul de pin si zbang!, o sdmanta
zbura si ateriza pe capul lui Albastrel Fluturele. Ani-
malele aplaudara si Albastrel se ridica. Animalele se
sfatuira ce sarcina sa-i dea lui Albastrel. Apoi Oscar
Soarecele spuse:

— Albastrel, tu ai aripi si poti zbura. Noi nu putem
zbura si nu ne-am dus niciodata de cealalta parte a
padurii. Vrem sa zbori in cealalta parte, apoi sa tein-
torci si sa ne spui ce-ai vazut.

— Bine, spuse Albastrel. Siisi deschise aripile albas-
tre, mari si frumoase. Am intins-o. Si zbura.

— Uau, cat de departe trebuie sa zbor, spuse
Albastrel. Dar nu ma deranjeaza, imi place sa zbor.
Dar apoiincepu sa ploua.

— Oh, nu! exclama Albastrel. Daca mi se uda aripi-
le, nu pot sa zbor. Trebuie s& gasesc un loc sa ma
addpostesc.

L1

Albastrel a incurcat-o

Albastrel vazu un copac cu multe frunze si zbura in-
tr-acolo. Dar cand ateriza, se prinse intr-o panza de
paianjen.

— Fir-ar sa fie, striga Albastrel. Sunt captiv si n-am
cum sa ies.

Tn curand un pdianjen mare veni si-l inhate si
Albastrel tremura de frica. Dar deodata aparu un
macaleandru, il prinse pe Albastrel in cioc, il scoase
din panza de paianjen si zbura cu el.

Albastrel era si mai speriat acum.

— Ce ghinion! spuse el. Nu m-a prins pdianjenul, dar
acum o sa ma manance macaleandrul in schimb.
Bietul Albastrel incepu sa planga.

Chiar atunci insad aparu un alt macaleandru si incepu
sa strige la cel care zbura cu Albastrel in cioc.

— Hei tu, pleaca de-aici! Copacul asta e al meu! Nu
m-ai vazut?

Macaleandrul care-l inhatase pe Albastrel isi de-
schise ciocul ca si vorbeascd. In clipa aceea, Al-
bastrel scapa si zbura cat de repede putu.

— Uf! Ce sperieturd am tras! spuse el. Trebuie sa fiu
mai atent.

Ploaia se opri si Albastrel porni din nou in zbor.
Curand i se facu sete si vazu un tufis cu multe flori. Al-
bastrel ateriza pe o floare si scoase limba — era lunga
si subtire ca un pai. Isi big3 limba in floare si incepu
sa bea apa dulce de acolo.

— Mmmm, delicios! spuse el si mai bau. Nu vazu ca
o soparla venea tarandu-se in spatele lui. Soparla era
flamanda siii placea sa manance fluturi.

2

Se repezi la Albastrel, dar el il observa si zbura
tocmai la timp.

— Uf, a fost cat pe ce. De ce vrea toatad lumea sd
mda manance azi? Cred ¢cd ma duc acasa acum. Nu
vreau sa sfarsesc in burtica cuiva!

Dar Albastrel era obosit, asa ca ateriza sa se odih-
neasca pe un perete insorit.

— E un loc bun de odihna. Aici nu sunt paianjeni,
nici macalendri sau soparle.

Dar tocmai atunci aparu un baiat cu o plasa in
mana. Era un bdiat rdu, cdruia 1i placea sa prinda
fluturi ca sa-i inchida in borcan. Albastrel era
fnspaimantat.

— O, nu, spuse el, acum pana si copiii vor sa ma
prindd. Daca acest bdiat ma prinde, nu voi mai fi
fericit si voi muri.

Albastrel vazu un petic de flori albastre si se duse
sa se ascunda printre ele. Baiatul nu I-a putut zari
acolo pentru ca Albastrel avea aripi albastre, la fel
ca florile. Baiatul renunta curand si pleca.
Albastrel zbura apoi acasa cat de repede putu. Pri-
etenii lui 7l asteptau si el le povesti de-a fir a par
aventura lui. Cand termind de povestit, acestia
baturd din palme bucurosi.

Oscar Soarecele spuse:

— Dar Albastrel, nu ne-ai spus ce ai vazut de
cealaltd parte a padurii.

— Ups! facu Albastrel. Am fost atat de speriat, c3
am uitat sa verific.

Toate animalele izbucnira in ras.
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Eu si plantele Poveste

Cele trei conuri de pin

Schita
Trei prieteni (alegeti nume) merg la o plimbare prin padure. E o zi minunata.
Intdlnesc mai multe animale (pasari, insecte etc. — mentionati animalele pe care

le-au vazut.)

Ajung la un copac mare si isi pun bratele in jurul lui ca sa simta apa care trece
prin copac din radacinile sale, asa cum au invatat la scoala. , M3 intreb dacd o
pot simti?“

Deodata, se porneste un vant puternic.

— Au! exclama deodata cei trei prieteni. Ce m-a lovit?

Conurile de pin cazusera din copac si aterizasera pe capetele lor. Copiii nu stiu ce

sunt. Fiecare ia un con acasa.

Primul pune conul intr-o cutie si uita cu totul de ea. Conul sta la intuneric. Nu se

intdmpla nimic.

Al doilea loveste conul cu piciorul, ca pe o minge. Semintele cad si fratele lui se

joaca cu ele, de parca ar fi bilute de marmura. Nu cresc.

Al treilea o intreaba pe mama lui despre con. Mama fi spune cad un con este
fructul unui pin si are seminte in interior. Semintele sunt bebelusii copacului si
fiecare sdmanta poate deveni un copac. El seamana semintele intr-un ghiveci si

acestea rasar si cresc.

Morala
Plantele sunt fiinte vii. La fel ca oamenii, si ele au bebelusi (seminte) si ar trebui

sa ne pese de ele, asa cum ne pasa de oameni.
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Plansa

Eu si plantele
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Eu si plantele Sa semanam
L)

Sa semanam

pot fi de multe feluri —
de forme, culori si dimensiuni
diferite.

Fa o . Cauta
un recipient de plastic nu prea
adanc — asemanator cu cel din
imagine. Fa niste gauri mici n
fundul recipientului.
Umple recipientul cu

. Daca il cumperi,
asigura-te ca nu contine turba.
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Unele seminte se gasesc in interi-
orul unui sau al unei Si

- : sunt de obicei mai mari
va trebui sa le scoti.

decat semintele.
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Eu si plantele Sa semanam

Foloseste un creion ca sa faci gauri
in pamant pentru seminte si bulbi.
Gaurile trebuie sa aiba dimensiunea
semintelor sau a bulbilor.

Semintele Thcoltesc in plantute —
le numim rasaduri. Lasa-le sa creasca

Poti folosi si o tavita comparti-
mentata. Tti va fi mai usor s& muti
pana ajung de 3 centimetri.
Apoi le poti transplanta.

plantele tinere in ghivece mai
mari.

Daca semintele sunt foarte mici,
presara-le deasupra pamantului.

Mentine pdmantul umed, dar nu

ud, caci semintele vor putrezi.

)

()

S
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Eu si plantele

Umple un ghiveci cu pamant. Fa o
gaura in mijloc, acolo unde vei
pune rasadul.

Scoate o plantuta cu o lingurita
veche. Cu grija, sa nu distrugi
radacina subtire!

Pune rasadul in ghiveciul nou si
acopera usor gaura cu pamant. Fii
atent sa nu strivesti planta fragila.

20

Sa semanam

Acum uda rasadul, dar nu prea
mult. Nu uita, radacinile lui sunt
fnca mici si nu pot sa absoarba
multa apa. Mentine solul umed,
nu ud.

&)

/

o
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Eu si plantele

Sa semaham

Un experiment simplu, dar fascinant, care arata
foarte clar ca plantele sunt atrase de lumina.

Aveti nevoie de

* 1 cutie de pantofi (cu capac)

2 bucati de hartie rigida sau carton
1 ghiveci mic sau un recipient

* pamant sau vata .
seminte de fasole fereastra
foarfeca sau cutit
banda adeziva

Scopul e sa afli daca, odata ce i se ofera sansa, o planta va creste
spre lumina, spre intuneric sau daca e acelasi lucru pentru ea!
Configureaza aranjamentul ca in figura

* Decupeaza o fereastra in una din partile laterale ale cutiei.
Lipeste doua cartoane pentru compartimentare ca in figura.

Umezeste pamantul sau vata cu apa.

Pune ghiveciul in compartimentul din mijloc.

Acopera cutia cu capacul si pune-o intr-un loc in care lumina sa
patrunda prin ,fereastra” decupata.

Lasa copiii sa verifice stadiul in fiecare zi.

E foarte interesant sa vezi semintele incoltind, dar si mai interesant
e sa urmaresti in ce directie ,decide” planta sa se indrepte. Odata
ce iese pe ,fereastra”, incep sa-i creasca frunze verzi!
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Umple ghiveciul cu pamant sau vata si presara semintele deasupra.

Experiment
cutie de pantofi
!
diafragma L diafragma
ghiveci cu
seminte

3.
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